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Ai docenti

Al DS
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Agli assistenti tecnici

Oggetto: RIMODULAZIONE piano di formazione Animatore Digitale a.s. 2022/23 a seguito circolare
MIM

A seguito della nota del MIM, trasmessa all’AD in data 02/03/2023, per 'attuazione del progetto in
essere del PNRR relativo alle “Azioni di coinvolgimento degli animatori digitali” per gli anni scolastici
2022-2023 e 2023-2023, e delle indicazioni in essa contenute, la pianificazione della Comunicazione
4 dell’ Animatore Digitale viene cosi rimodulata: a partire da lunedi 13 marzo 2023 fino al 5 giugno
per le attivita si svolgeranno,senza necessita di prenotazione, nel Laboratorio Linguistico
Multimediale dell’aula 406 tutti i lunedi dalle ore 14:00 alle ore 15:00.Nelle sessioni di formazione
verranno affrontati i seguenti argomenti:Le digital board e le loro funzioni avanzate; Il software
Nibelung del Laboratorio Linguistico Multimediale; App web e software per la didattica.A seconda
delle necessita di utilizzo di specifici dispositivi (ad es. flip board da 65, flip board da 75", visori,
strumenti e apparati STEM, etc) 'ambiente di condivisione-apprendimento potrebbe variare, previa
opportuna comunicazione.

Nella citata nota PROT0024917, il MIM indica le modalita di attuazione del progetto, che prevedono
lo svolgimento di percorsi di formazione, per il tramite di formatori qualificati nell’ambito anche
dell’EFT, rivolti al personale scolastico (DS, DSGA, personale docente e ATA) per promuovere la
trasformazione digitale nella didattica e nell’organizzazione scolastica.

Le istituzioni scolastiche dovranno utilizzare, per la diffusione dei percorsi formativi e per la
gestione delle iscrizioni da parte del personale scolastico interno, la piattaforma “Scuola Futura”
disponibile all’indirizzo

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/,

al seguente link & disponibile la Guida per il Corsista
https://pnrr.istruzione.it/wp-content/uploads/2023/03/Smartguide Utente Corsista v1.0.pdf
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